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PREZENTARE CDS
Anul scolar 2023 - 2024

Denumirea optionalului

Let’s code

Aria curriculara

Tehnologii

Tipul optionalului

disciplind noua

Durata 1 an scolar
Autorul/autorii Penu lonela
(propunator/propunatorii)
Clasa/clasele aV-a

Prezentare generald/
Argumentarea relevantei
optionalului

Fiecare elev ar trebui sa aiba sansa sa invete informaticd. Disciplina
Let’s code ajuta la cultivarea abilitatilor de rezolvare a problemelor, logica si
creativitate. Elevii vor avea o baza solida pentru succes in orice carierd a
secolului 21, dacd incep sa studieze devreme notiuni de algoritmica si
progrmare.

Initierea in tainele programarii se face prin parcurgerea unor tutoriale
online, foarte atractive, sub forma unor jocuri cu personaje indragite de copii,
iar apoi vom aprofunda notiunile de programarea prin studierea unor elemente
ale limbajului C++.

Elevii vor invata un limbaj de programare, deoarece este foarte valoros
pentru ei sa dezvoltam inca de la varste fragete gandirea computationala, adica
copii sa vada lumea din perspectiva sistemelor fizico-Cibernetice, sa inteleaga
functionalitatea unui sistem informatic.

Din acest punct de vedere disciplina Let’s code va aborda notiunile de
algoritmicd si programare intr-un mod diferit fatd de metodele traditionale de
predare.

Cursul optional va fi bazat pe proiecte special gandite pentru a cultiva
aptitudinile copiilor in domeniul programarii si pentru a dezvolta o gandire
computationald polivalenta.

Proiectele vor aborda teme din domenii diverse, de la povesti si creare de jocuri
pand la matematica si stiinte si se vor finaliza cu produse software.
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Competente specifice

gandire critica;

creativitate

lucru in echipg;

flexibilitate si adaptabilitate;
initiativa;

gandire si logicd computationala;

Elemente de continut

wN e

© © N ook

Introducere 1n informatica — notiunea de algoritm si program
Algoritmi din viata reala
Structuri de baza

a. Structura secventiala;

b. Structura alternativi;

C. Structura repetitiva
Gandire computationald
Proiecte — povesti si jocuri in scratch
Elemente de sintaxa in limbajul C++
Algoritmi pentru prelucrarea cifrelor unui numar
Algoritmi pentru divizori, numere prime.
Prelucrarea unui sir de numere

Tipuri de activitati

Expunerea folosid modele si tutoriale video
Joc didactic;

Brainstorming

Metoda stiu / vreau sa stiu / am aflat
Activitati pe baza de exercitii de creatie;
Activitati practice

Concursuri

Modalitati de evaluare

Fise evaluare;
Proiecte

Bibliografie /surse de
documentare

Computer Science Fundamentals — code.org
Tutoriale online — code.org, scrath.mit.edu

Idei de activitati pentru dezvoltarea gandirii computationale si exersarea

algoritmilor — caiet de activitati - Predau Viitorul
CSUnplugged_0OS_ 2015 v3.2.4-TechsoupRO

Sa invatam programare jucandu-ne in Scratch - Curs pentru incepatori -

Auxiliar curricular, Prof. Mihai Agape

Optionalul a fost discutat in sedinta membrilor Ariei curriculare din data

Propunator(i),

Penu lonela

Responsabil arie curriculara/catedra,



