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Aprobat in Consiliul pentru
curriculum din
DIRECTOR ADJUNCT,
Prof. Filipache Dana-Mihaela

PREZENTARE CDS
Anul scolar 2023 - 2024

Denumirea Robotica si viata
optionalului
Avria curriculara Tehnologii
Integrat
Tipul optionalului
Durata
1 an scolar
Autorul/autorii Optional avizat de Ministerul Educatiei in anul 2022
(propunator/propund
torii)
Clasa/clasele VI VII
Optionalul integrat Robotica si viata are drept scop formarea

Prezentare generala/
Argumentarea
relevantei
optionalului

competentelor de utilizare transdisciplinara si pluridisciplinara a achizitiilor
din Fizica, Matematica, Informatica si TIC, de dezvoltare a capacitatilor de
cercetare si de creatie tehnica.

Atingerea acestui scop se realizeaza prin conceperea si asamblarea
modelelor de roboti si elaborarea de algoritmi si programe de conducere, in
medii simulate de lucru. In ansamblu, Robotica si viata contribuie la
dezvoltarea generala a personalitatii, cu accent pe dezvoltarea creativitatji
tehnice, a gandirii logice si a gandirii algoritmice, a competentelor de
modelare, algoritmizare si programare a algoritmilor de conducere cu
sistemele cibernetice.

Prin studiul robotilor, elevii pot dobandi achizitii de invatare relevante
pentru domeniile: Inginerie, Tehnologie, Stiinta sistemelor si materialelor
mecanice, electronice si sisteme electrice, concepte de programare si
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matematica aplicata. De asemenea, isi formeaza abilitdti de munca in

echipa, leadership si rezolvarea problemelor.

- intelegerea conceptelor de baza in robotica: senzori, intrari, iesiri etc.

Competente - intelegerea unui mediu de simulare si de testare a activitatii unui robot ;
specifice - gandire critic;

- creativitate

- lucru in echipa;

- flexibilitate si adaptabilitate;

- initiativa;

1. explorarea elementelor de interfata ale unui mediu de programare in
scopul identificarii principalelor facilitati ale acestuia

2. aplicarea etapelor pentru dezvoltarea unei aplicatii folosind un mediu de

Elemente de programare: editare cod sursa, compilare, executare, testare si
continut depanare prin analogie cu mediile interactive care utilizeaza blocuri
’ grafice

3. utilizarea unui mediu virtual pentru programarea de roboti cu scop
didactic, vizualizarea si utilizarea valorilor citite de senzori ai robotului
virtual (de exemplu senzor ultrasonic pentru detectarea obstacolelor,
senzor de culoare, senzor de presiune, microfon, senzor infrarosu,
senzor giroscopic, busola etc.)

4. aplicatii practice folosind microBit, ozobot, arduino

Tipuri de activitati

Expunerea folosid modele si tutoriale video
Joc didactic;

Brainstorming

Metoda stiu / vreau sa stiu / am aflat
Activitati pe baza de exercitii de creatie;
Activitati practice; Concursuri

Modalitati de
evaluare

Fise evaluare; Proiecte

Bibliografie /surse
de documentare

Computer Science Fundamentals — code.org

Tutoriale online — code.org, scrath.mit.edu

Arduino pentru incepatori — robofan.ro
CSUnplugged_OS_ 2015 v3.2.4-TechsoupRO

Proiecte practice pentru Arduino - Auxiliar curricular, Prof. Mihai Agape

Optionalul a fost discutat in sedinta membrilor Ariei curriculare din data

Propunator(i),

Responsabil arie curriculara/catedra,
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